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Rezumat

Teledetectia, tehnologiile GIS si multimedia se impun in analiza geosistemelor g1 peisajelor ca
mijloace curente dc analiza cantitativd §i calitativi. Avantajele incontestabile aduse de acestea trebuie
considerate prin prisma impactului asupra utilizatorilor finali dar, in acelasi timp, subliniem importanta
integrdrii datelor de teren, obtinute exclusiv prin contactul nemijlocit cu acesta, in analizele efectuate.

Cuvinte cheie: GIS, teledetectie, multimedia, analizi calitativd, peisaj, geosistem, Moldova,
Romania.

1. Les paysages de synthése

Dans I’analyse et I’interprétation des paysages de la Plaine collinaire de Jijia —

Bageu nous nous sommes appuyés sur la connaissance du terrain, ainsi que sur un

nombre de différents documents : les photos du terrain, les cartes disponibles dans la

bibliographie, les cartes dressées par nous mémes (Roman, A.N., 1997, 2003) et les
images satellitales (SPOT panchromatique et Landsat TM5 de juin 1996). N’ayant pas
pu dresser notre propre carte des paysages, nous avons toutefois reconstitué a 1’aide de

’ordinateur I’image virtuelle 3D, ou les paysages de synthése, de la plaine collinaire.

Ces images de synthése s’appuyent sur la réalité de terrain : la technique est de
superposer sur le MNT soit des images satellitales ou cartes, soit des photos de terrain.

Dans le deuxieéme cas, les procédures sont trés complexes car il faut identifier sur la

photo de terrain les profondeurs de champ, ensuite procéder a un drapage successif des

différents plans sur le MNT, suivant la profondeur de 1’image. Sans photos de terrain
horizontales stéréoscopiques et faute d’un logiciel adapté, cette procédure est trés
difficile a mettre en ceuvre. _

Dans le premier cas, nous avons superposé successivement, sur le MNT :

- soit des cartes proprement dites (ex : 1a carte de 'occupation du sol toute seule) :

- soit des images stellitale’s seules (ex : une scéne SPOT panchromatique) ;

- soit une combinaison d’images satellitales avec différents degrés de transparence
pour obtenir I'effet visuel souhaité (ex : une composition colorée des canaux de
I’image Landsat TM5 et une image SPOT panchromatique) ;

- soit une combinaison d’images satellitales et cartes, avec différents degrés de
transparence.

Toutes ces techniques nous pourrions les appeler d’analyse visuelle statique.

Mais, d’un réel intérét dans I’analyse des paysages, sont les animations 3D (que nous

pourrions appeler techniques dynamiques d’analyse visuelle) baties & partir des

superpositions d’images-systéme précédemment décrites (Roman, A.N., 2003).
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Figure 1

En ce sens, nous avons créé plusxeurs a
dessus de la Plaine de la Moldavie, Ainsi, 3

nllmatIOIlS simulant un vol virtuel au-
ecran d
parallélement et synchrones deux séquences vidéo ¢ Pordinateur sc déroulent
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- soit une premicre séquence vidéo réaliséc a partir de la superposition de la carte
topographique échelle 1 :100.000 sur le MNT et une deuxieme séquence batie sur la
superposition d’une composition colorée sur le MNT ;

- soit une premiére séquence vidéo réalisée a partir de la superposition de la carte
topographique échelle 1 :100.000 sur le MNT et une deuxiéme séquence batie sur la
superposition d’une mosaique d’images SPOT panchromatiques sur le MNT ;

- soit une premicre séquence vidéo réalisée a partir de la superposition d'une
composition colorée sur le MNT et une deuxiéme séquence batie sur la superposition
d’une mosaique d’images SPOT panchromatiques sur le MNT etc.

L.a Plaine de la Moldavie

Paysages virtuels : Vue sur la céte de lasi

Vue 3D vers la cdte de lasi, obtenue aprés
superposition des images : de la carte
topographique 1:100.000 et de 'ombrage du relief,
sur le modéle numeérique du terrain dressé a partir
des cartes topographiques roumaines aux échelles
1:50.000 et 1:100.000.
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Quelle que soit la combinaison testée, NOus nous SOMIMES renfius compte qu’il
est nécessaire d’imposer une exagération de I’échelle verticale du modele numerique du
terrain : ceci, pour éviter I’effet du vol & grande altitude qui « écrase'» en grande partie la
morphologie du terrain. Nous avons établi la valeur de I’exgération par des test
successifs ct les résultats nous les avons validé en montrant I’animation a des chercheurs
géographes qui connaissent cette plaine collinaire : nous avons ainsi évité de fausser la
réalité du terrain devant les personnes qui ne connaisent pas ce territoire, information

rés facile & fausser si nous avions imposé un trop fort coefficient d'exagération.

La Plaine de la Moldavie ’

Paysages virtuels : Vue sur la cote de lasi

Vue 3D vers la cote de lasi, obtenue apres
. superposition des images : de la carte des altitudes
absolues et de celle leur rythme, sur le modeéle
numérique du terrain dressé a partir des cartes
topographiques roumaines aux échelles 1:50.000
et 1:100.000. :

Figure 3
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Une capture a I'écran 1éalisée durant le déroulement de ces animations prouve
Pintérét de ces techniques de visualisation du terrain et de ses composantes naturelles et
anthropiques dans 'analyse Complexc spatio-temporelle des paysages et des
géosystemes. Dans le cas de la fig. 5, qui est une capturc 4 I¢écran d’une de nos
animations, il s’agit : d’une premiére sequence vidéo réalisée a partir de la superposmon
de la carte lopographlque échelle 1:100.000, édition 1980-1982, sur le MNT, & gauche |
et une deuxieme séquence bétic sur la superposition d'une composmon ’colorcc
BVR(357), image Ladsat TM5 du 2 juin 1996, sur le MNT, 4 droite de I’écran. .

La Plaine de la Moldavie i e |

Paysages virtuels : Vue sur la céte de lasi

Vue 3D vers la cote de lasi, obtenue apres

superposition de image SPOT panchromatique

du 23 juin 1997 sur le modéle numérique du terrain
dressé a partir des cartes topographtques.
roumaines aux échelles 1:50.000 et 1:100. 000

i, A Py o 1 1Y W
Tine'te” draut’ 1 Hlnute; 28 Ssconds

Figure 4
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